
附件一        彰化縣社頭鄉鄉社頭國民小學入班觀課紀錄表 

觀課前會談紀錄授課教師姓名：賴珮璉   班級：306  科目：社會 日期：113年 12月 16日 

希望觀察焦點： 

A-3-3 教學內容結合學生的生活經驗。 

A-5-6 透過發問技巧，引導學生思考。 

B-2-3 展現熱忱的教學態度。 

入班觀課紀錄  觀課教師姓名：蕭麗娟                              日期： 113年 12 月 17 日 

觀察面向 觀察說明 項目 
高度

有效 

有

效 

低度

有效 

無

效 
教師表現摘要敘述 

課程決定點 

觀察教師

教學內

容，檢核教

師授課內

容與目標

是否符合

學生學習

重點 

教學

設計 

課程準備 ☑    本節課由教師設計關於

「拒絕歧視與霸凌」的

主題活動，透過動態遊

戲與靜態繪畫雙軌進

行，幫助學生辨別「肢

體霸凌」與「語言霸凌」

的行為類型。課堂流程

清晰，並透過繪圖反思

自身經驗，建立同理心

與正確的處理態度。 

呈現教材內容 ☑    

善用教科書  ☑   

教學

工具 

教材教具  ☑   

教學資源 ☑    

教學策略 

觀察教學

的歷程，教

師所採用

的教學方

法策略及

如何幫助

學生達到

學習目標 

內容

呈現 

演繹、歸納 ☑    

 

善用提問 ☑    

引導思考 ☑    

以問題誘發討論 ☑    

師生

互動 

適切停頓、等待 ☑    

給予適當回饋 ☑    

激勵學生 ☑    

語言

表達 

語調及音量  ☑   

肢體語言 ☑    

學生學習狀

況專注度 

觀察學生

於課堂上

對教學活

動之學習

投入及參

與度 

專注 ☑    

回應、提問 ☑    

發表  ☑   

小組或同儕活動 ☑    

班級經營 

學生輔導

與營造良

好的班級

學習環境

氣氛 

妥善運用獎懲技巧  ☑   

掌控教學節奏和時間 ☑    

妥善處理學生不當行為 ☑    

教室布置 教室環境

布置是否

有助於教

學推展與

學生學習 

展示教學主題相關作品  ☑   

妥善佈置教學環境  ☑   

學生座位安排 
☑    

觀課後回饋會談紀錄表                                       日期：  113  年  12  月 17   日 



(紀錄內容：亮點、待改善或需精進之處、具體建議) 

  教學活動設計生活化、具體且具參與性 

• 動態跳牌活動設計活潑，讓學生在肢體參與中理解抽象概念，有助於記憶與辨識。 

  有效結合靜態創作與情感反思 

• 讓學生畫出自身經驗，有助於情感抒發，也讓教師能更理解學生的人際狀態。 

 

觀課人員簽名：     蕭麗娟            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



附件一        彰化縣社頭鄉鄉社頭國民小學入班觀課紀錄表 

觀課前會談紀錄授課教師姓名：賴珮璉   班級：306  科目：社會 日期：113年 12月 16日 

希望觀察焦點：  

A-3-3 教學內容結合學生的生活經驗。 

A-5-6 透過發問技巧，引導學生思考。 

B-2-3 展現熱忱的教學態度。 

入班觀課紀錄  觀課教師姓名：張鈞棋                              日期： 113年 12 月 17 日 

觀察面向 觀察說明 項目 
高度

有效 

有

效 

低度

有效 

無

效 
教師表現摘要敘述 

課程決定點 

觀察教師

教學內

容，檢核教

師授課內

容與目標

是否符合

學生學習

重點 

教學

設計 

課程準備 ☑    本節課從「肢體與言語

霸凌」兩種形式切入，

設計結合動態與靜態的

活動，引導學生理解何

謂霸凌並提升辨識與反

思能力。教師教學語言

溫和，指令明確，課堂

流程安排順暢，能靈活

掌握學生反應並即時給

予正向引導，展現高度

的教學親和力與學生經

營能力 

呈現教材內容 ☑    

善用教科書  ☑   

教學

工具 

教材教具 ☑    

教學資源 ☑    

教學策略 

觀察教學

的歷程，教

師所採用

的教學方

法策略及

如何幫助

學生達到

學習目標 

內容

呈現 

演繹、歸納 ☑    

 

善用提問 ☑    

引導思考 ☑    

以問題誘發討論  ☑   

師生

互動 

適切停頓、等待 ☑    

給予適當回饋 ☑    

激勵學生 ☑    

語言

表達 

語調及音量 ☑    

肢體語言  ☑   

學生學習狀

況專注度 

觀察學生

於課堂上

對教學活

動之學習

投入及參

與度 

專注 ☑    

回應、提問 ☑    

發表 ☑    

小組或同儕活動 ☑    

班級經營 

學生輔導

與營造良

好的班級

學習環境

氣氛 

妥善運用獎懲技巧  ☑   

掌控教學節奏和時間 ☑    

妥善處理學生不當行為 ☑    

教室布置 教室環境

布置是否

有助於教

學推展與

學生學習 

展示教學主題相關作品  ☑   

妥善佈置教學環境  ☑   

學生座位安排 
☑    



觀課後回饋會談紀錄表                                       日期：  113  年  12  月 17   日 

(紀錄內容：亮點、待改善或需精進之處、具體建議) 

  活動設計層次分明，兼顧參與與反思 

• 「跳到牌子」的動態辨識活動讓學生在遊戲中學習，結合靜態繪畫引導內省，教學兼具趣味與深

度。 

• 學生畫作內容豐富，有些孩子有更多話想說，若能預留更完整的統整與分享時間，效果會更深化 

觀課人員簽名：     張鈞棋 


