
 

領域/科目 生活 設計者 尤幸弘 

實施年級 一年級 教學節次 一節 

單元名稱 召喚各種動物來教室-AR 實境動物園 

教材來源 自編 

教學設備/資源 Ipad 、Google Chrome 瀏覽器 

學習目標 

1. 學生能夠認識 Google Chrome 瀏覽器。   

2. 學生能夠了解什麼是 AR（擴增實境）。   

3. 學生能夠操作 Google AR 功能，並能用此功能進行探索。   

學生學習策略 

運用實作、師生互相討論的方式，協助學生參與課堂活動、分享並達成學習目標。 

教師教學策略 

讓一年級的學生在短短 40 分鐘內，以簡單有趣的方式了解 Google Chrome 的基本

操作並探索其隱藏的 AR 擴增實境功能，促進他們的科技素養與興趣。 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 教學評量 

一、暖身活動 

1. 介紹 Google Chrome 

   (1)問學生平常有沒有使用過 ipad，並請孩子們舉手回答自己平

常都用 ipad 做什麼事情。   

   (2)說明我們今天要學習如何使用 Google Chrome，它是一個幫

助我們上網找資料、找圖片、看影片…..等的瀏覽器。   

 

2. 簡單介紹 AR 擴增實境 

   (1)問學生有沒有聽過 AR（擴增實境）？讓他們分享他們的想

法。   

   (2)用簡單的語言解釋：「AR 就像是在現實世界中看到的東西

加上一點魔法，例如我們可以在房間裡看到一隻 3D 老虎或是恐

龍！」   

   (3)展示一些簡單的 AR 圖片或影片，讓學生了解 AR 效果。   

 

二、介紹 Google Chrome 的 AR 隱藏功能  

1. 操作示範：如何使用 Google Chrome 進行 AR 探索 

    透過投影或螢幕分享，展示 Google Chrome 瀏覽器如何運 

作。   

(1)示範如何用麥克風說出動物名稱（例如「老虎」），並展 

示搜 尋結果中的 3D 動物選項。   

(2)點選「檢視 3D」按鈕，展示如何將 3D 動物放在現實環境 

        中。   
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2. 討論和提問 

   問學生，他們想要看到什麼動物在教室裡？並讓學生們分享他

們的想法。 

 

三、學生實作活動 (15 分鐘) 

1. AR 探索時間   

   (1)每位學生一台 ipad。   

   (2) 每位學生按照老師的示範，使用 Google Chrome 瀏覽器

搜尋不同的動物，並嘗試使用 AR 功能將動物召喚到教室。   

 

2. 分享成果與體驗  

   (1)學生分享他們找到的動物以及將其放在教室中的效 

果。   

   (2)鼓勵學生講述他們看到的動物、動物的特徵及這個 AR 

      體驗如何。   

 

四、總結與反思  

1. 回顧今日所學  

   (1)問學生今天學到了什麼？   

   (2)簡單回顧 Google Chrome 瀏覽器的用途和 AR 的概念。   

 

2. 趣味小挑戰  

   問學生，今天晚上回家時，是否願意跟家人分享他們在教室 

裡看到的神奇動物？   

 

3. 提示下堂課的內容 

   提到下堂課將會學習如何在 Google Chrome 裡找到更多有趣

的東西。   
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