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一、 自我省思 
(1)學生反應與參與度 

在教學過程中，學生們對於 AR擴增實境這個新奇的概念表現出極大的興趣。他們看到

3D動物在教室中的效果，覺得新奇又有趣，這樣的互動活動讓孩子們更加專注和投

入。 

 

(2)教學時間的掌控 

雖然整體的教學時間設定為 40分鐘，但在實際操作中，學生需要更多時間來適應如何

搜尋和啟動 AR功能。 

 

(3) 差異化學習需求 

學生之間的科技知識水平和操作能力差異較大，對於已經熟悉平板操作的學生而言，

他們能夠快速掌握操作步驟並進行 AR探索；但對於一些從未接觸過的學生來說，他們

需要更多的引導和支持，活動進行的速度也有所差異。 

 

二、教學待調整或精進之處 
 (1) 增加教學活動的彈性 

設定更多的彈性時間以便應對不同學生的學習進度，例如在活動設計中預留更多時間

供操作困難的學生使用，同時對進度較快的學生提供額外的探索任務或挑戰，以便保

持全班的學習熱情與專注度。 

 

(2) 增強操作引導 

在未來的教學中，可以考慮在教學初期加入更多關於 Google Chrome 基本操作的練

習，也可以為操作不熟練的學生提供一對一的指導，確保每個學生都能理解並參與。 

    

這些改進措施將有助於在未來的教學中提升學生的參與度和學習效果，同時滿足不

同學生的學習需求，促進更有效和有趣的教學經驗。 

 


