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2024 觀課教案 
單元名稱 兒時記趣 

班級人數 28 教學節數 ２ 

教材來源 沈復《浮生六記 兒時記趣》 教學老師 洪靜宜 

能力指標 

１．語 E-1-2-1 能讀懂課文內容，瞭解文章的大意。 

２．語 E-2-10 能思考並體會文章中解決問題的過程。 

３．語 C-2-1-1-2 能和他人交換意見，口述見聞。 

４．語 C-3-3-8-3 能運用說話技巧，展演個人想像物件。 

單元目標 

１．充實語文能力 

２．培養問題解決能力 

３．學習團隊合作 

具體目標 

１．初步認識《兒時記趣》 

２．了解課文意涵 

３．利用創意與合作形式發揮想像

力 

４．展演個人的想像物件 

學習方法 講述教學法、討論教學法 

教學資源 《浮生六記 兒時記趣》課本、學習單、影音媒體 

 
教學目標 教師活動 學生活動 教具 評量方式 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１初步認識

《浮生六記》

與課文內容 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

壹、準備活動 

 

教師播放作者與《浮生六記》

成書由來影片動畫介紹。 

貳、發展活動 

 

１．教師講述《浮生六記》成

書背景 

２．教師指定學生回答年代、

成書方式 

３．教師講述《浮生六記》內

容概要、風格 

４．教師指定學生回答內容風

格 

５．教師延伸提問： 

（１）觀察力與好奇心為何如

此重要？ 

 

 

 

 

 

 

 

 

同學起立分享自身經驗 

 

 

 

 

 

 

１．能說出《浮生六記》年代、

成書方式 

２．能說出《浮生六記》內容

風格 

３．能連結當時與現今社會狀

況來回答延伸提問 
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２理解課文意

涵 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1．以動畫方式撥放課文解說

讓學生先行了解作者如何體

驗物外之趣。 

2．教師提問故事的角色有哪

些、故事發展的前因後果，分

別請學生發表 

3．教師導讀課文，使文意通

暢 

4．教師利用結構圖協助梳理

課文，請學生抄寫 

5.請學生前往操場花園等地

區尋回一「物」。 

6．教師發下學習單（一人１

張），A 描述物件並繪製物

件。B 進行想像並繪製物件。 

7．教師要求學生先自行做

答，不可與他人討論 

8．教師確定每位學生皆完成

自己的學習單 

9．教師指派學生代表上台分

享 

５．活動結束，教師確認各組

學習單完成 

 

参、綜合活動 

 

１．教師複習本節課教學內容

概要 

２．簡述下節課教學內容，讓

學生先行預習 

 

 

 

 

 

 

 

 

１．能說出課文中的重要角

色、故事發展經過 

２．畫出本課學習單內容 

３．藉由學習單，理解文意、

延伸思考 

４．透過討論激發思維，並上

台發表 

５． 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

影片、

學習單 

 

 

 

 

 

口頭評

量、學習

單 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3 
 

 

第七課 兒時記趣物外之趣大行動 學習單 

班級      座號       姓名 

物件描述繪

畫 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

樂趣想像  
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