
資 訊 科 技 教 學 活 動 教 案 
 

教授科目  資訊科技(C++) 授課老師  沈仁立 教學對象  高二 (11人) 教學時間  一節，共 50分鐘 

教學單元  單元一 控制敘述 教材來源  全華圖書  資訊科技(全) 

教學目標 

單元目標 具體目標 

一、認知方面 

1、瞭解 C++中，控制結構種類。 

 

2、瞭解 C++中控制結構的語法。 

 

3、瞭解 UML的描述方式。 

 

二、技能方面 

4、瞭解如何運用控制結構來設定條件。 

5、瞭解如何運用迴圈輸出圖形。 

6、培養口語表達的能力。 

 

三、情意方面 

7、培養運算思維的習慣。 

8、培養合作的態度。 

 

 

1-1 能描述出 C++中的三種控制結構。 

 

2-1 能描述出三種控制結構的語法。 

 

3-1 能描述出 UML中，各圖形代表的涵義。 

3-2 能描述出 UML的流程架構。 

 

4-1 能運用控制結構來設定條件。 

5-1 能運用迴圈敘述來輸出所指定的圖形。 

6-1 能口頭表達出自己設計的流程架構。 

 

 

7-1 能將控制結構的流程套用到日常生活中。 

8-1 能與同儕共同完成指定的專案。 

 

教學研究 

１、教學方式： 

 以傳統講述教學法，使學生了解課程、教材內容與評分 

        標準。 

 以問題教學法，使學生將注意力集中於學習重要的地方。 

 以示範教學法，提供學生創造性和解決問題的良好機會。 

 以合作學習教學法，促進學生彼此間的學習。 

２、學生起點行為分析：  

 學生需對 C++語法的使用有著基本的了解。 

 學生需要基本的數學圖形概念。 

３、使用的合作學習教學法： 

 學生小組成就區分法 

（student teams-achievement divisions，簡稱 STAD） 

教    學    活    動    流    程 

教學目標代

號 
教學模式 教師活動 活動流程 學生活動 使用教具 時間分配 教學設計理念 

 壹、準備

活動 

 

1、 分析教材與學生起點行為。  

2、 搜集相關資料。 

3、 設計教案。 

4、 準備教材。 

5、 依學生前幾節課程的學習情

況採異質性分組，分為三組。 

課前準備 1、分組。 

2、小組長分配各角

色所負的職責。 

3、預習、蒐集資料。 

 課前一週 

 

1、培養學生預習的習慣。 

2、學習如何領導分配工

作。 

3、培養分工合作的態度。 

 貳、 

引發動機 

 

1、提出問題詢問學生，藉以引導

進入本單元課程內容。 

2、揭示本單元之學習重點並略加

說明。 

3、透過教學活動的進行引發學習

興趣。 

上課 1、 用心觀察。 

2、 認真思考。 

3、 回答問題。 

成果圖形 

電腦 

3分鐘 

 

1、引起同學的學習動機

與興趣。 

2、使同學認真上課 



 

 

參、 

發展活動 

 

一、 

開始上課 

 

1、 組長點名。 

2、 講述上課方式。 

3、 講解評分方式。 

  

上課 

 

1、各小組清點人數。 

2、仔細聆聽。 

 

點名簿 

 

評分表 

 

1分鐘 

 

1、藉由點名查看學生出

缺席狀況。 

2、激發同組間的榮譽感。   

 

 

 

 

二、 

主要活動 

一、操作介面的複習 

1、變數的設定。 

2、程式該有的框架。 

 

二、三種控制結構的語法示範 

1、說明循序結構－if 的語法。 

2、說明選擇結構－if…else的 

   語法。 

3、說明重複結構－switch的語   

   法。 

 

示範操作 

 

討論並發

表 

 

實際動手

操作 

1、專心聆聽。 

2、認真思考。 

3、填寫學習單。 

4、動手操作。 

 

 

 

 

教科書 

板書 

投影片 

學習單 

電腦 

 

 

5分鐘 

 

 

10分鐘 

 

 

1、用問答的方式了解學

生的預習情況。 

2、培養學生在團體中勇

於發表自己的意見。 

3、使用 STAD，加強學

生的學習心態 

 

 

三、 

小組學習 

  

1、說明課程進行方式。  

2、分組實施。 

3、引導學生進行實際操作。 

4、觀察各小組操作狀況並適時加

以協助。 

5、各小組將設計的程式，經由討

論及操作後，做出展示與說明。 

 

說明研讀 

 

實際操作 

 

 

討論 

報告 

展示 

1、專心聽講。 

2、認真參與操作，組 

員彼此協助。 

3、小組成員做好自己

分內工作。 

4、操作並測試作品。 

5、將各小組的程式碼  

  進行展示。 

教科書 

板書 

投影片 

學習單 

電腦 

 

 

 

20分鐘 

 

 

 

1、培養同學操作的能力。 

2、培養同學合作的精神

及統整資料的能力。 

3、培養學生在團體中勇

於發表自己的意見。 

 四、 

評量測驗 

1、分發實作評量單。 

2、說明填寫方式與計分方式。 

測驗 

說明 

1、專心聆聽 

2、認真作答 

實作評量

單 

6分鐘 1、驗收各小組討論學習

的結果。 

2、驗收實際操作的結

果。 

 

 

五、 

總結評鑑 

1、 檢討實作評量單的缺失。 

2、 公佈表現最佳的學生及小

組，並給予獎勵。 

3、 提醒同學回去要複習。 

4、 家庭作業要求。 

5、 預告下次上課內容。 

講評 

 

 

預告 

1、確實了解老師所說

明的缺失。 

2、聆聽並給表現最佳

的同學及小組鼓

勵。 

3、注意下次上課的內 

  容。 

 

評分表 5分鐘 1、讓學生能將所學而產

生的疑問再次澄清觀

念 

2、培養學生的運動家精

神，能對表現較佳的小

組給予掌聲。 

3、引起學生課後學習動

機及預習的習慣。 

課程結束 

 

 


