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學習目標 

一、了解資料排序的概念與原理。 

二、了解選擇排序法。 

三、利用 Scratch 範例實作選擇排序法。 

四、了解 Scratch 清單、函式、變數的積木使用。 

五、了解 Scratch 計次式迴圈、單向選擇結構的積木使用。 

學生先備經驗

或教材分析 

了解流程圖符號的功能與說明，演算法的表示方式，包含文字敘述、流程圖或其他

方式，並以搭火車舉例說明。 

教學活動 時間 評量方法 

1、介紹資料排序的概念，並以生活案例情境舉例說明。 

2、介紹資料排序的原理，並以數字的排序舉例說明。 

3、介紹選擇排序法的流程。 

 （1）說明選擇排序法流程的圖解。 

 （2）了解《選擇排序法》實作的步驟。 

4、觀察範例的執行，並思考程式如何運作。 

5、利用問題分析，了解範例的解題步驟。 

6、透過問題拆解，練習建立清單。 

7、透過問題拆解，利用副程式撰寫從未排序數列中找到最小 

   數字的程式。 

8、透過問題拆解，撰寫將最小值加到已排序數列最後一項程式。 

9、透過問題拆解，利用副程式撰寫將未排序數列由小排到大 

  的程式。 

10.總結與分享 
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