
中小學數位教學指引—數位學習教學方案設計格式 

領域/科目 

Subject 
數學 設計者 Designer 李依禪 

班級 

Class profile 

年級 班級 人數 總節數與時間 

Time 
1 節 40 分 

三年級 甲 20 

單元名稱 

Unit 
8-1 幾分之幾 

設計理念 

Design Rationale 

「幾分之幾」的概念與生活息息相關，例如切蛋糕、分披薩、分享糖果等。在教案設計中，透過這些生活化的情境引

入分數概念，讓學生能夠直觀地理解什麼是「幾分之幾」，並感受到數學的實用性和趣味性。分數的學習需要由淺入深，逐

步建構學生的理解。設計中先以簡單的分割活動幫助學生認識「分子」與「分母」的意義，接著透過操作與觀察，逐步引

導學生理解等分和分數的關係，並認識分數的書寫與表達方式。 

設計依據 

核心素養 

Core competency 

總綱/領域/群科(視課程性質選用) 數位學習 

●A1身心素質與自我精進 

數-E-A1具備喜歡數學、對數學世界好奇、有積極主動的學

習態度，並能將數學語言運用於日常生活中。 

●A2系統思考與解決問題 

數-E-A2具備基本的算術操作能力、並能指認基本的形體與

相對關係，在日常生活情境中，用數學表述與解決問題。 

●A3規劃執行與創新應變 

數-E-A3能觀察出日常生活問題和數學的關聯，並能嘗試與

擬訂解決問題的計畫。在解決問題之後，能轉化數學解答

於日常生活的應用。 

●B1符號運用與溝通表達 

數-E-B1具備日常語言與數字及算術符號之間的轉換能

力，並能熟練操作日常使用之度量衡及時間，認識日常經

驗中的幾何形體，並能以符號表示公式。 

1. 課程融入自主學習的四個理念：定標、擇策、監評、調節 

 
2. 以均一教育平台進行自主學習的教學流程： 

 

 



●C1道德實踐與公民意識 

數-E-C1具備從證據討論事情，以及和他人有條理溝通的態

度。 

●C2人際關係與團隊合作 

  數-E-C2樂於與他人合作解決問題並尊重不同的問題解決 

  想法。 

領域/科目 

學習 

重點 

Learn

-ing 

focus 

學習表現 

Students’ 

performance 

n-Ⅱ-6 理解同分母分數的加、減、整數倍的意義、計算與應用。認識等值分數的意義，並應用於認識簡單異分母分數之比

較與加減的意義。 

學習內容 

Learning 

content 

N-3-9簡單同分母分數：結合操作活動與整數經驗。簡單同分母分數比較、加、減的意義。牽涉之分數與運算結果皆不超過

2。以單位分數之點數為基礎，連結整數之比較、加、減。知道「和等於 1」的意義。 

議題融入 

Issue integration 

□人權教育 □環境教育 □海洋教育 ■品德教育 □生命教育 

□法治教育 ■科技教育 □資訊教育 □能源教育 □安全教育 

□防災教育 ■閱讀素養 □國際教育 □家庭教育 □原住民教育 

□戶外教育 □多元文化教育□性別平等教育 ■生涯規劃教育 □無 

與其他領域/科目的連

結 Connectuons to 

other subjects 

一般科目: □國語文 □英語文 □第二語文(   ) □本土語文/台灣手語(    )  □數學  ■自然科學(    ) □藝術(    ) 

□社會(    ) □科技(    ) □生活 □綜合活動(輔導) □健康與體育(   ) □ 其他： 

群科：                            特別類型科目：                       

教材來源 Materials 

參考資源 References 
南一版數學三上第 8單元 

教學設備/資源 

Teaching aids / 

equipment 

1.教育部因材網、電子書 

2.ipad、耳機 

3.線上即時測驗- Kahoot 

學生數位學習背景 

Students’ digital 

learning Background 

1. 能透過教師的引導進入數位平台。  

2. 能利用平板掃描 Qrcode碼，進入課堂學習或進行測驗。 

3. 能簡易操作平板載具，例如：平板開關、充電、音量控制、輸入 文字等。 



學習目標 

Learning 

Objectives 

※領域學習目標： 

1.在已平分成若干份的具體情境中，能以分數記錄並讀出其中的部分量，說明分子、分母的意義。 

2.能理解分子、分母和部分量之間的關係。 

 

※數位學習目標：  

1. 建立正確使用數位工具的態度與習慣，養成自主學習的習慣。  

2. 透過教師引導，運用適當的數位學習工具進行有效的學習，建立良好的自主學習態度。  

3. 能運用數位工具進行小組合作學習與分享活動，實踐互相聆聽、分享與尊重的態度。 

情境脈絡 

(生活/時事/議題/學

術…) 

1. 設計生活情境以模擬學生可能遇到的實際問題。 

生活情境：姊姊生日，媽媽買了一個蛋糕，要平分給全家 6個人吃。 

教學活動設計 Classroom procedure 

節(period) 
教學重點 Main points of teaching 

學習活動設計 檢視學習狀況與學習評量 

課前準備 

(教師) 

1. 教師準備相關教學資源，包括數位學習平台-因材網的任務設定、學習單、前測試題 

卷一及Kahoo的挑戰任務。  

 

課前練習 

(學生) 

1.學生完成數位學習平台上教師指派任務中的教學影片、練習題、動態評量。 

  搭配因材網學習內容:N-3-9-S01:能比較同分母分數的大小。 

  透過影片學習幾分之幾的基本概念，並搭配自主學習學習單，讓學生一邊進行預習， 

  一邊完成學習單。 

2. 完成前測試題卷一 

 

※學生自學 

※平台完成度 

 



第 1 節 一、教師導學（10分鐘）：  

•針對學生觀看N-3-9-S01影片後的練習題答題結果及迷思概念的說明。(5分鐘) 

  說明： 

 

二、組內共學（15分鐘）： 

請學生分組討論課本上的例題，並嘗試解答。 

 ※第一組題目 

 ◎把1個蛋糕平分成8份。 

 

(1)1份是幾個蛋糕？記記看，讀讀看。 

(2)2份是幾個蛋糕？記記看，讀讀看。 

(3)說說看，
 2 

 8 
的 8表示什麼？2表示什麼？ 

(4)3 份是幾個蛋糕？記記看，讀讀看。 

(5)說說看，
 3 

 8 
的 8表示什麼？3表示什麼？ 

 

※第二組題目 

◎把1條緞帶平分成5段。 

 

(1)2段是幾條緞帶？ 

※參與討論 

※口頭發表 

※態度檢核 

 



(2)說說看， 
 2 

 5 
的 5表示什麼？2表示什麼？ 

(3)
 3 

 5 
條緞帶是幾段？ 

(4)試試看：下面選項可以表示
 4 

 6 
條緞帶的，在（ ）裡畫○。 

（ ）①  

（ ）②  

（ ）③1條緞帶平分成 6段後，其中的 4段。 

（ ）④每 1條緞帶平分成 4段後，取 6段。 

 

※第三組題目 

◎1張薄餅平分成6份。 

 

(1)1份是幾張薄餅？ 

(2)3份是幾張薄餅？ 

(3)4份是幾張薄餅？ 

(4)試試看：塗塗看。 

① 
 2 

 7 
                     ②

 3 

 4 
 

 

 

 



※第四組題目 

◎1盒蘋果有 10個。 

 

(1) 1個蘋果是幾盒？ 

(2) 5 個蘋果是幾盒？ 

(3) 
 1 

 10 
的 10 表示什麼？1 表示什麼？ 

(4) 
 8 

 10 
盒有幾個蘋果？ 

 

三、組間互學（10分鐘）：  

 1.請各組上台發表解題過程，小組間交流解題策略。  

 2.教師請其他組別對發表組提問問題。   

 3.各組學生進行檢核與填寫互評表。(課程包)  

 

 

 

四、教師導學（5分鐘）：  

1. 教師總結本節課的學習要點。  

2. Kahoo評量，以評估學生分數概念的理解。 

 

～第一節結束/共 4節～ 

 

 

 

 


