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國小(科技教育/資訊教育)教案 

教案名稱：sketchbook平板繪圖-圖層描繪與數位筆應用      

教學設計：陳逸聰老師 

一、雙向細目(以融入領綱學習重點及國小科技教育及資訊教育課程發展參考說明

之學習重點，規劃與撰寫) 

【資訊教育議題】 

 

      學習內容 

 

學習表現 

資議 S-Ⅲ-1 常見網

路設備、行動裝置及

系統平臺之功能應

用。 

資議 t-Ⅲ-1 運用常

見的資訊系統。 

學習目標: 

能運用平板電腦的繪

圖 APP 創作數位作品 

 

 

 

 【藝術領域】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

 
 

      學習內容 

學習表現 

視 E-III-3 

設計思考與實作。 

1-III-6 

能學習設計思考，

進行創意發想和實

作。 

學習目標： 

能實際使用不同的繪圖

工具與技巧創作作品。 



 2 

二、教案概述： 

科目/領域別 
跨域 

(藝文) 

 合計 

 

教學節數 5  5 

實施年級 國小高年級 

教學設備 平板電腦 

專題摘要 

   本教案透過繪圖軟體—sketchbook，教導學生數位繪圖技巧與觸控筆的

使用。Sketchbook 在多平台皆可免費下載使用，介面簡潔易用卻也囊括常

用工具，適合初學者與進階使用者。    

 

   本教案著重於數位筆與平板繪圖的使用技巧，課程跨越 5周，考量學生

第一次使用數位繪圖工具，因此於藝文課程中預先進行手稿繪製，再翻拍

進入 app 中進行練習。 

 

本教案與【創意四角筆筒設計】可銜接應用，並分別著重於【類比式繪

圖】與【向量化繪圖】兩種不同領域的繪製方式： 

 

1.【sketchbook 平板繪圖】--專注於使用平板繪圖將手繪草稿精緻化，

使用類比繪圖技巧。 

2.【創意四角筆筒設計】--則專注於將圖面向量化，配合雷射加工的模

板進行分割，使用向量繪圖技巧。 

 

透過平板與數位筆將手繪草圖數位化，可讓作品獲得最佳的精緻度。結

合【創意四角筆筒設計】教學步驟，更可製作出獨一無二的雷射雕刻作品。

課程內容結合藝術領域與科技議題，從繪圖 app 的入門到作品輸出，完整

學習一套適合小學生的數位繪圖課程；同時也截長補短，使學生了解不同

工具特點與數位繪圖優勢。 

 

課程主要流程如下： 

一、認識 Sketchbook 與基本練習。 

二、手稿描繪練習。 

先備知識 

1. 了解平板電腦的基本操作。 

2. 知道觸控筆的使用方法。 

3. 了解向量繪圖軟體的基本操作。 

總綱之核心素養 
A2 系統思考與解決問題、B2 科技資訊與媒體素養、B3 

藝術涵養與美感素養 



 3 

學習領域/科技教

育或資訊教育議題 

學習重點 

學習內容 學習表現 

資訊教育議題 資議 T-Ⅲ-1 資料處理軟體的應用。 
資議 t-Ⅲ-2  運用資訊科技解決生 

活中的問題。 

藝術領域 視 E-III-3 設計思考與實作。 
1-III-6 能學習設計思考，進行創意

發想和實作。 

學習目標 
1. 能運用平板電腦的繪圖 APP 創作數位作品。 
2. 能實際使用不同的繪圖工具與技巧創作作品。 

 
 

三、評量方式 

項次 以學習表現作為評量標準 對應之學習內容類別 具體評量方式 

1 

資議 t-Ⅲ-1 運用常見的

資訊系統。 

資議 S-Ⅲ-1 常見網路設

備、行動裝置及系統平臺之

功能應用。 

【上課參與與實作表現】 

 

2 

1-III-6 

能學習設計思考，進行創意

發想和實作。 

視 E-III-3 設計思考與實

作。 

【上課參與與實作表現】 

四、課程設計架構圖 

 

 
五、教學活動步驟 

• 認識Sketchbook與基本練習(第一～三
節) 

活動一（１２０分鐘） 

• 手稿描繪練習(第四、五節) 活動二（８０分鐘） 

活動一 

活動簡述 認識 Sketchbook 與基本練習： 

基本功能介紹:筆觸、顏色、清除方式、圖層、輔助功能-防抖與對

稱。 

時

間 

共 3  

節，  

120   

分鐘 
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學習表

現 

資議 t-Ⅲ-1 運用常見的資訊系統。 

1-III-6 能學習設計思考，進行創意發想和實作。 

學習內

容 

資議 S-Ⅲ-1 常見網路設備、行動裝置及系統平臺之功能應用。 

視 E-III-3 設計思考與實作。 

學習目

標 

1.能運用平板電腦的繪圖 APP 創作數位作品。 
2. 能實際使用不同的繪圖工具與技巧創作作品。 

教學活動 

(名稱) 
活動內容 (含時間分配) 

評

量

方

式 

備註 

一、基本

功能介紹

與練習 

(3 節) 

第一節 

數位繪圖工具介紹: 

1. 觸控筆的原理。 

2. APP 的選用。 

【本專題以 Chromebook 作為教學載具】 

一、開啟 Sketchbook APP 

 

二、介面介紹(在此僅介紹主要使用的功能) 

  

 

1. 筆觸 

上

課

參

與

與

實

作

表

現 

40 分

鐘 

筆觸、顏色、清除方式、圖層、輔助功能 
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**在畫筆上分開點兩下，可以調整畫筆參數(以針筆為

例) 

師:請練習畫兩條不同粗細的直線。 

 

2. 顏色：+號上方的圓圈 

說明 1:色環裡面的圈圈是選擇該色的濃度；外圈則是選

擇色系。 

說明 2:選色完成再畫線 

師:請練習畫兩條不同顏色的 
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3. 清除方式 

A 橡皮擦 

       

 

B 大範圍清除 

 

師:練習將畫面清除 

三、試著用簡單的線條畫出一種動物 

 

一、基本

功能介紹

與練習 

輔助工具與圖層概念介紹 

一、輔助功能介紹-防抖、尺規、幾何圖形 

上

課

參

40 分

鐘 
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(3 節) 

第二節 
A:防抖 

說明：預測性筆觸（防抖），提供１－５級修正，層級越

高電腦修正量越高，建議開 1或 2即可 

 

 

B:尺規 

 

１． 尺規：直尺，單指觸控可移動，雙指觸控可旋轉

角度。 

２． 曲線尺規：  

 

     ↑可畫任意曲線的尺，移動三個圓型控制點可改變曲率。 

３． 橢圓：  

與

與

實

作

表

現 
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    ↑上方的控制點可改變軸半徑，右方控制點可改變圓的大小。 

C:幾何圖形 

 

二、圖層 

１．圖層上下的關係（遮蓋） 

 

↑按+號可以新增圖層 
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↑同一張圖，但是改變圖層上下關係，重疊效果不同。 

 

一、基本

功能介紹

與練習 

(3 節) 

第三節 

 

 

1. 請選擇 classroom 中的範例圖檔，並下載到平板電腦中。 

2. 將圖檔匯入圖層中。 

3. 調整圖層讓繪圖層在最上層。 

4. 匯出 png 檔上傳 classroom。 

**用觸控筆，可打開筆模式防止手不小心畫到** 

 

將圖片匯入圖層 

 

 

↑點選匯入功能 

 

上

課

參

與

與

實

作

表

現 

35 分

鐘 

圖層描繪練習 
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↑點選圖片匯入功能 

 
↑用兩指放大目標 

 

↑點擊打勾確認，此時圖片便會匯入圖層中。 

 

 

↑單指長按，移動圖層，圖片的圖層要放在下方。 

 

 
↑長按圖層，將圖片透明度降低(約 24)，方便描繪。 
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↑使用針筆進行描繪，描繪時要隨時注意，所畫的圖層

是否正確! 防抖建議 3以下。 

 

 

↑畫完讓圖案的圖層隱藏(按眼睛)，檢查是否有漏掉的地方。 

二、作品

輸出與繳

交 

第三節 

         

 

 

 

 

上

課

參

與

與

實

作

表

現 

5 分

鐘 

將 PNG 圖檔上傳到 classroom，繳交作業 
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活動二 

活動簡述 描圖練習： 

圖層與描圖練習-手繪稿描繪。 

時

間 

共 2  

節，  

80   

分鐘 

學習表

現 

資議 t-Ⅲ-1 運用常見的資訊系統。 

1-III-6 能學習設計思考，進行創意發想和實作。 

學習內

容 

資議 S-Ⅲ-1 常見網路設備、行動裝置及系統平臺之功能應用。 

視 E-III-3 設計思考與實作。 

學習目

標 

1.能運用平板電腦的繪圖 APP 創作數位作品。 
2.能實際使用不同的繪圖工具與技巧創作作品。 

教學活動 

(名稱) 

活動內容 

(含時間分配) 

評

量

方

式 

備註 

一、手繪

稿描繪 

(第一、二

節) 

師: 

1. 可以打開防抖功能(1 或 2 級) 

2. 使用針筆繪製。 

3. 如果有畫錯的，細微部分，可以放大後用橡皮擦修改；如果

範圍較大，建議用復原功能，能節省時間。 

4. 用觸控筆，可打開筆模式防止手不小心畫到。 

5. 完成後，必須關掉其他圖層只保留一個圖層，再進行輸出。 

 

同上一次的步驟： 

1. 請選擇 classroom 中的手稿照片，並下載到平板電腦中。 

2. 將圖檔匯入圖層中。 

3. 調整圖層讓繪圖層在最上層。 

4. 匯出 png 檔上傳 classroom。 

 

 

上

課

參

與

與

實

作

表

現 

80 分

鐘 
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六、教學回饋、參考資料 

教學回饋與參考資料 

1. 使用平板進行繪圖教學，建議使用投影裝置，將教師平板投影至電視或學生平板上，學生較

容易理解老師所講述的功能。 

2. 功能介紹間建議穿插簡易練習，學生上手會更快。 

3. 手稿描繪建議可以使用【針筆】來繪製，輸出的圖面較為簡潔有力，也較適合雷射雕刻。 

4. Chromebook 隨附的數位筆電力約在 40 分鐘左右，若沒電插回充電 1分鐘即可繼續使用。 

5. 學生練習作品集錦：(二方連續圖) 

  

  

二、作品

輸出與繳

交 

(第二節) 

         

 

 

 

 

【上

課參

與與

實作

表

現】 

將 PNG 圖檔上傳到 classroom，繳交作業 
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