
彰化縣彰化市民生國民小學教師公開授課課程計畫 

一、活動名稱：數戰棋  

二、設計者：新竹市胡哲瑋 

三、活動說明： 

(一)活動目標與核心概念 

   1.透過選擇移動路徑的過程，覺察「倍數」之間的關係。 

   2.核心概念：發展倍數、公倍數的操作性表徵心像。 

(二)遊戲說明 

   1.先備活動-認識百數表 

     揭露百數表並提問：在這張表上看到什麼？有什麼規律？(這張叫百數表，上面寫著 1~100的數字) 

   2.學生兩兩一組，每組拿一張遊戲盤以及一副棋子。黑、白兩色，各 10顆棋，每個棋子分別標註 1~9

數字，第 10個棋子同時標註 10和 11。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   3.遊戲設置  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   4.遊戲規則 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

四、問題與討論： 

    說說看第一次玩的心得 

    1.策略分享 

    2.遊戲進行建議 

五、綜合活動 

   1.繪製百數表：每人四張百數表，請學生分別將百數表中「可以被 2整除的數」、「可以被 3整除的

數」、「可以被 4整除的數」、「可以被 9整除的數」等數字塗上顏色。 

   2.尋找百數表中著色部分的規律。 

     (被 4整除的數一定會被 2整除，但被 2整除的數不一定被 4整除；能同時被 2和 3整除的數也能

被 6整除等等。) 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   3.延伸活動的百數表 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        

           



 

六、學習回饋單 

今天玩了「數戰棋」遊戲，是不是很有趣呢？現在請你用心一想，「數戰棋」遊戲帶給你的感

覺是什麼呢？你學了些什麼？請用自己的話寫下來。 

我的名字是：(               )              (   )年(   )月(   )日 

(一) 我覺得最有趣的是： 

(二) 我學到了： 

(三)我還想要知道的是： 



 


