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    本學年度的觀議課程，也邀請到兩位師長就資訊課程

Scratch 程式實作部分。在電腦教室就講解任務說明與課堂互動

交流中，將一些重要觀念，透過實際操作技巧進行實務教學，也

需關照到個別上機實作，其結果測式檢核是否能真正完成。 

    在說課時的說明，師長們就操作的問題點，提供學生可能的

疑惑處，建議可再加強深入分析，而課堂進行中，無論在教學過

程、學生實機操作、提問互動等等，於議課時給予寶貴參考意

見，得使教學上能夠更全面完善。 

    本身需要其他不同類型的任務加強訓練，以避免只有單純刻

板教學，而無其他的精進充實作為。 


