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領域／科目 數學 設計者 李炎璋 

實施年級 六年級 總節數 共 1節，40分鐘 

單元名稱 第五單元 小數除法 第 1小單元除以一位數(pagamo) 

設計依據 

學習

重點 

學習 

表現 

n-Ⅲ-7 

 

 

理解小數乘法和除法的意

義，能做直式計算與應用。 

核心 

素養 

數-E-A3 

 

 

 

 

 

數-E-B1 

 

 

 

 

 

 

數-E-C1 

 

 

綜-E-B2 

 

 

 

能觀察出日常生活問題

和數學的關聯，並能

嘗試與擬訂解決問題

的計畫。在解決問題

之後，能轉化數學解

答於日常生活的應用。 

具備日常語言與數字

及算術符號之間的轉

換能力，並能熟練操

作日常使用之度量衡

及時間，認識日常經

驗中的幾何形體，並

能以符號表示公式。 

具備從證據討論事

情，以及和他人有條

理溝通的態度。 

蒐集與應用資源，理

解各類媒體內容的意

義與影響，用以處理

日常生活問題。 

學習 

內容 

N-6-4 

 

 

 

 

小數的除法：整數除以小

數、小數除以小數的意義。

直式計算。教師用位值的概

念說明直式計算的合理

性。處理商一定比被除數小

的錯誤類型。  

  

議題

融入 

學習 

主題 

【環境教育】永續發展 

【戶外教育】尊重與關懷他人 

【資訊教育】資訊科技與溝通表達 

實質 

內涵 

環 E5 覺知人類的生活型態對其他生物與生態系的衝擊。 

戶 E3 覺知自身的生活方式會對自然環境產生影響與衝擊。 

資 E9 利用資訊科技分享學習資源與心得。 

與其他領域／ 

科目的連結 
國語文、社會、自然 

教材來源 翰林版數學課本第十一冊 

教學設備／ 

資源 

1.數學課本、習作、附件 4 

2.投影設備、電子書 

3.平板電腦 

 

 



2 
 

 

學習目標 

1. 解決除數為一位小數的除法問題。 

2. 使用平板操作 pagamo進行競爭型學習活動。 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間(分) 評量方式 備註 

一、準備活動 

（一）完成 5-1一位小數除以一位小數，商為整數的除

法問題，並用直式計算的教學並批改學生習作。 

（二）配合資訊課，完成 pagamo 班級設定，及基本遊

戲制度操作，包括任務書、自選章節、點選土地

及前進(佔領)的機制、體力機制。 

（三）引導學生操作 pagamo「競賽之盾」，輸入競賽地

圖號碼，進入競賽地圖環境，並準備好紙筆準備

計算。 

（四）告知學生遊戲設定為答題 9分、佔領土地 1分，

總分第 1名獲榮譽卡點數 5點、第 2名獲榮譽卡

點數 4點、第 3名獲榮譽卡點數 3點，同時獲得

pagamo虛寶 1個。 

二、發展活動 

（一）透過 pagamo 遊戲「競賽之盾」機制，透過答題

得分及佔領土地得分，讓學生彼此競賽。 

（二）要求學生必須使用紙筆計算，並可翻閱課本內容

尋找算式及相關一位小數除以一位小數的相關

數學內容。 

 

三、綜合活動 

（一）依據系統排行，給予獎勵。 

（二）依據發展活動，就學生競賽的競爭及團體合作表

現，進行點評，並舉例進行引導其他可能的處理

方式及處理態度。 

（三）依據發展活動的答題，針對錯誤率較高的數學題

目進行解題及講解。 

四、結語 

（一）請學生發表使用 pagamo 的競賽之盾的使用心得

及發展。 

（二）請學生針對本堂課程提出的建議及反思。 
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實作評量 

 

 

 

 

 

 

 

口語評量 

作業課量 

 

 

 

 

 

口語評量 

 

配合彰化縣

採購 pagamo

競賽之盾使

用功能。答題

9分、佔領土

地 1分，進行

加總排行。 

 

 

 

 

 

教師行間巡

視，對於有困

難的學生給

予指導，並適

合鼓勵學生

努力答題，偶

爾實況解說

賽況。 

 

 

 

 

 

 

 


