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CHAPTER 1 科技的起源與問題解決

• 第一節科技是什麼 ?

• 1-1 科技的開始

• 1-2 科技的應用

• 1-3 科技的內涵

• 1-4 人類與科技的相處

•第二節製造的進行

• 2-1 製造需要的元素

• 2-2 產生想法的技巧

• 2-3 問題解決模式
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2-2 產生想法的技巧
思考模式有順序性的「聚斂式思考」，以及跳躍式的「發散式思考」
兩種（圖1-9）。根據下方的圖，能發現二者之間有什麼差異嗎？

產生多種想法

自由發揮的開放討論

尋求多元觀點

歸類想法

歸納要點

得出共識

圖1-9 不同的思考模式
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腦力激盪法
延遲
判斷

不馬上
做評斷

大量
發想

大量
提出想法

自由
奔放

什麼都
可以提

廣角
思考

多元化的思考

結合
發展

結合各種想法，
呈現最佳結果。

一群人在指定時間內

對某項問題提出大量

構想，引發出新的構

思。
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心智圖

中心是關鍵詞為主，再

往外以線連接相關想法

或其他關聯項目。

What
發生什
麼？

Where
哪裡？

When
什麼時
候？

Who
什麼人？

How
如何？

Why
為什麼？

5W1H

圖1-10 不同的創意發想技法

將創意運用不同發想工具

做做看，有哪些新發現呢?

想一想
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2-3 問題解決模式

問題解決模式是一套解決問題的公式，透過這套公式的五個

步驟，我們將可以更有效率的面對各種不同的問題。

問題解決模式
確認
問題

蒐集
資料

提出
構想

執行
製作

測試
修正

構想修正問題修正
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作業一

問題解決模式練習

一、確認問題~班服設計
二、蒐集資料
三、提出構想
四、執行製作
五、測試修正
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作業一

作品發表與評分標準

一、發表方式說明
二、評分標準說明


