	課程設計簡案

	單元名稱
	虛擬實境(VR)

	領域類別
	彈性(科技)
	教學者
	許銘裕

	適用年級
	六
	教學時間
	40分

	教學目標
	1、 學生能理解虛擬實境原理。
2、 提供學生虛擬實境體驗。
3、 理解虛擬實境在生活中的應用。
4、 聽懂上課時使用之課室英語。

	評量方式
	線上評量

	教學活動
	時間
	教學資源

	一、引起動機：觀看VR影片
https://www.youtube.com/watch?v=zIZ2_Q7ocsk
    (一)詢問學生VR與實境的區別。
    (二)提問VR如何模擬真實情境。
https://www.youtube.com/watch?v=tWGg9fWfch0
二、說明VR在生活的應用：觀看簡介影片
https://www.youtube.com/shorts/dGBBHFI0PN4
     (一)討論虛擬實境在教育領域的運用。
     (二)請學生討論其他應用的可能性。
三、學生體驗ＶＲ影片
 https://www.youtube.com/watch?v=WPHYiWFdGFc
　　(一)各組發給VR觀賞器。
(二)學生依序體驗ＶＲ影片。
四、線上測驗：Quizizz
    (一)發下平板。
    (二)試作題。
    (三)施測。
    (四)計算成績。
五、討論測驗內容。
六、交待回家作業。
七、本課結束。
	3分
5分
3分
3分
3分
5分
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8分
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