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單元名稱 
Scratch 程 式 設 計 _ 

孫悟空變變變 
教學時數 2 節課 

適用年級 六年級 教學者 趙千慧 

教學設備 個人電腦(學生一人一機) 

摘要 Scratch 程式設計工具之功能與操作 

學習目標 

◆ 認識程式設計與積木式語言 

◆ 認識 Scratch 操作介面  

◆ 編寫簡單程式  

◆ 了解角色造型 

◆ 了解迴圈的概念 

◆ 學習變換造型程式 

◆ 認識流程圖 



重點指令 

 

 


