
113 年度彰化縣社頭國中資訊科技教案  
 

服務學校 彰化縣社頭國中 設計者 張儷齡 

領域/科目 科技領域 / 資訊科技 

單元名稱 網路技術的概念 實施年級 九年級 

設計依據 
翰林版九上 第三章 

網路技術與服務 

總節數 共 1 節， 45 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
學習
重點 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

學習表現 

● 運 t-IV-1 能了解資訊系統的

基本組成架構與運算原理。 

● 運 a-IV-3 能具備探索資訊科技

之興趣，不受性別限制。 

● 運a-V-3 能探索新興的資訊科

技。 

● 運 p-IV-2 能利用資訊科技與他

人進行有效的互動。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
核心素養 

⚫ 科-J-A1 具備良好的

科技態度，並能應用

科技知能，以啟發自

我潛能。 

⚫ 科-J-A2  運用科技工

具，理解與歸納問

題，進而提出簡易

的解決之道。 

⚫ 科-J-C2 運用科技工

具進行溝通協調及團

隊合作，以完成科技

專題活動。 

 

 

 

 

 

學習內容 

● 生 A-IV-1日常科技產品的選 

用。 

● 資S-IV-3 網路技術的概念

與介紹。 

● 資 S-IV-4 網路服務的概念與

介紹。 

教材來源 翰林版 3 上 資訊科技課本 

教學設備/資源 翰林國中科技補充教材 、網路科技新聞 

使用軟體、數位 
資源或 APP 內容 

Kahoot! 

學習目標 ˙了解電腦網路的意涵。 

˙了解網路硬體設備的意涵。 

  



 

教學活動設計 
教學活動內容及實施方式 時間 使用軟體、數位  

資源或 APP 內容 

主題：網路硬體設備介紹 

一、引起動機 

1.地表最強網路伺服器(輝達AI超級晶片GB200)： 

GB200 是輝達（Nvidia）推出的 最新 AI 超級晶片， 代

表著人工智慧領域的重大突破。GB200 晶片是由輝達採用台積

電 4 奈米製程打，適合用於高效能的 AI 訓練與推理。 

AI伺服器和一般伺服器的不同在於晶片的組成。一般

伺服器以中央處理器（CPU）為主要的算力提供，而AI伺服

器除了CPU以外，還加上了圖型處理器（GPU）及特殊應用

晶片用來應付AI的龐大算力。 

 

 
2.AI在生活中的應用: 

AI正在改變我們的生活：10個例子看 AI如何影響生活 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

10分

鐘 

 

 

 

 

網路科技新聞 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AI正在改變我們的

生活：10個例子看

AI如何影響生活 

/ AI人工智慧 / 作

者: 高培 

https://wowgaopei.com/category/ai%e4%ba%ba%e5%b7%a5%e6%99%ba%e6%85%a7/
https://wowgaopei.com/author/admin/


二、課程活動 

網路傳輸媒介： 

電腦網路藉由傳輸媒介傳輸資料，可分為有線傳輸媒介及

無線傳輸媒介。 

介紹並解說三種有線傳輸媒介(光纖、雙絞線、同軸電纜)

原理，並與學生討論有線網路傳輸媒介在日常生活中的應用。 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

翰林版三上 

第三章網路技

術與服務 

 



介紹並解說三種無線傳輸媒介(微波、廣播電波、紅外線)原

理，並與學生討論無線網路傳輸媒介在日常生活中的應用。 

 
 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

10分鐘 

 



Kahoot!測驗學習活動 

1. 教師介紹Kahoot!線上競賽登入方式。 

2. 將學生分成四個小組，以小組為單位進行競賽活動。 

3. 學生根據本節課學習到的電腦網路傳輸媒介知識，利用Kahoot!

來進行分組線上競賽活動。 

三、評量活動 

1. 評量方式以線上Kahoot!進行個人加分與小組競賽，並設有加倍計分

制度。 

2. 結算個人成績及小組競賽成績。每題答題後，教師立即針對題目進

行解說帶領學生進行觀念的釐清與歸納。 

 

 

15 

分鐘 

 

 

參考翰林版三上 

傳輸媒介課程內容

建立課堂競賽題目 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 


