
彰化縣新庄國小 114 學年度公開授課紀錄 

表 1、教學觀察（公開授課）－觀察前會談紀錄表 

授課教師：蘇志祥 任教年級：五年級  任教領域/科目：彈性課程/資訊 

回饋人員：黃淋紜 任教年級：四年級  任教領域/科目：彈性課程/資訊 

教學單元：我們的學校生活 

觀察前會談(備課)日期：114 年 09 月 23 日 地點：教務處辦公室 

預定入班教學觀察(公開授課)日期：114 年 09 月 23 日 地點：電腦教室 

一、學習目標(含核心素養、學習表現與學習內容)： 

1.能舉例 Cavna 用途。 

2.能尊重智慧財產權。 

3.學會搜尋與收藏範本。 

4.會製作動畫卡片。 

5.學會下載與分享作品。 

二、學生經驗(含學生先備知識、起點行為、學生特性…等)： 

1.能建立 Canva 帳號，加入班級團隊。 

2.能操作 Canva 的介面，使用 Canva 編輯多媒體內容。 

3.能知道如何搜尋、收藏 Canva 範本。 

三、教師教學預定流程與策略： 

(一)教學流程： 

一、準備活動  

1.教師說明動態電子相簿的概念。 

2.教師說明 Canva上傳素材的功能與容量限制。 

3.學生課前準備：可準備多張學校生活照片或者使用範例素材練習。 

二、發展活動 

1.學生開啟【照片拼貼】模板，挑選範本。 

2.學生上傳照片並加入到設計中。 

3.學生在 Canva 中將照片去背。 

4.學生修改標題文字。 

5.學生能新增頁面。 

6.學生加入各種動畫。 

7.學生加入邊框物件，設計嵌入照片。 

8.學生運用網格元素設計不同的排列風格。  

9.學生鎖定物件避免修改。 

10.學生使用搜尋的技巧，加入圖像裝飾設計。 

11.學生修改作品名稱，在 Canva 增加資料夾管理作品。  

12.學生下載與分享作品。 

三、綜合活動  

1.小作業：學生以【我的美食生活】為主題，設計至少 3 頁的美食相簿。 



2.學生從課本習題複習所學。 

(二)教學策略： 

⚫ 引起動機與前導說明 

• 透過教師簡介「動態電子相簿」的概念，建立學生對數位創作的興趣。 

• 說明 Canva 平台的功能及限制，幫助學生建立使用平台的正確認知。 

• 指導學生課前準備相關素材，降低上課操作的時間浪費。 

⚫ 操作示範與引導探究 

• 教師先以範例示範 Canva「照片拼貼」模板的操作流程。 

• 引導學生逐步練習：上傳照片、去背、修改文字、加入動畫與物件。 

• 提供操作技巧（搜尋、鎖定物件、使用網格排列），幫助學生提升設計效率與作品完整度。 

⚫ 合作學習與同儕互助 

• 鼓勵學生彼此觀摩與分享設計成果，提升學習動機。 

• 透過小組討論或互相示範，解決使用 Canva 過程中遇到的操作問題。 

⚫ 創作實作與作品管理 

• 強調創意發揮：允許學生自由選擇素材、動畫、排版方式。 

• 指導學生修改作品名稱，並建立資料夾進行作品分類與管理，養成數位整理習慣。 

⚫ 任務導向與主題實踐 

• 透過「我的美食生活」小作業，讓學生運用所學完成至少三頁的主題相簿。 

• 以實際任務促進學生整合技能，並提升應用能力。 

⚫ 複習鞏固與延伸學習 

• 結合課本習題複習，加深學生對 Canva 功能與多媒體編輯技巧的掌握。 

• 鼓勵學生課後將所學應用於其他主題（例如：校園生活、家庭活動），延伸學習成果。 

四、學生學習策略或方法： 

•事前準備策略 

• 課前蒐集與主題相關的生活照片，或下載範例素材，以利課堂操作。 

• 熟悉 Canva 平台的基本登入與介面操作。 

•觀摩與模仿策略 

• 先觀察教師示範操作，理解 Canva 模板與功能的使用方式。 

• 模仿範例步驟，逐步跟著操作，降低學習焦慮感。 

•操作實踐策略 

• 動手實際操作：上傳照片、去背、修改文字、加入動畫與裝飾。 

• 嘗試多種工具（邊框、網格、鎖定物件等），培養多元的設計技巧。 

• 學會使用搜尋功能，快速找到合適的圖像與元素。 

•創意發展策略 

• 運用不同的排版風格與動畫效果，表現個人特色。 

• 主題式創作（如「我的美食生活」），練習如何圍繞核心概念組織作品。 



•合作與分享策略 

• 與同學交換觀摩作品，學習不同的設計思路。 

• 接受同儕或教師建議，修正與提升作品品質。 

•整理與管理策略 

• 養成整理作品的習慣：修改檔案名稱、建立資料夾，方便保存與分類。 

• 學習下載、分享數位作品，拓展作品的應用情境。 

•反思與鞏固策略 

• 完成小作業後，回顧自己使用 Canva 的流程，找出熟練與需要加強的部分。 

• 透過課本習題複習與延伸練習，鞏固多媒體設計知識與技能。 

五、教學評量方式（請呼應學習目標，說明使用的評量方式）： 

1.觀察式評量：在課堂中觀察學生操作過程，了解他們在使用 canva 的基本技能和操作熟練度。 

2.作品導向評量評估學生最終完成的 canva 作品，根據其創意、設計和功能性進行評分。 

3.遊戲測試評量：讓學生互相測試彼此的遊戲，並給予功能性與遊玩體驗的反饋。 

六、觀察工具(可複選)： 

    ■觀察紀錄表   □軼事紀錄表   □其他：______________ 

七、回饋會談日期與地點：（建議於教學觀察後三天內完成會談為佳） 

日期：114 年 09 月 25 日 

地點：教務處辦公室 

  

說明：觀課前會談情形 說明：觀課前會談情形 
 


