
第1節 認識陣列

陣列是一種資料結構，在適當的時機使用

陣列來儲存資料，並搭配良好的程式設計，

可以有效地解決程式問題。



1-1 陣列的定義

在設計程式時，經常需要使用不同資料型態（例如：數字或文字）

的變數來儲存資料，當需要儲存數個相同型態的資料時，陣列

（Array）是一個非常有用的工具。

陣列是一種資料結構，由多個相同型態的元素（Element）組成，

並且這些元素使用同一個變數名稱。當陣列建立後，可以利用索

引值（Index）對其中每一個元素去存放或取出資料，就像是根

據停車格編號找到特定的車位或根據座位號碼找到電影院中的座

位，每個編號對應著一個具體的位置。



陣列就像是「櫃子」、元素就像是「櫃子內的物品」，而索引值
就像是「每個櫃子的標籤」。

圖1-1 陣列資料結構示意圖

假如要存取元素「棒球」，只要呼叫索引值「2號」，至於櫃子數量要
有多少個（表示陣列的長度），可根據使用者的需求進行配置。



圖1-2 利用變數建立所有成績欄位

你發現了嗎？如果程式設計者在建立班級成績表時，每一個科目和25個學生的成績都要
分別建立一個變數，那麼為了儲存全班同學的所有成績，總共需要建立N×25個變數！



使用陣列資料結構來儲存成績，可以為每一個科目建立一個陣列，

並在其中儲存所有同學的成績。當需要查詢某位同學在某個科目的

成績時，只需指定該科目的陣列和索引值。
國文科的成績可以儲存在一個陣列中，[ ]符號用於存取陣列中的特
定元素，而其中的數字「1」則是索引值

例二.使用陣列存取資料

查詢1號同學小瑜的國文成績時à用「國文[1]」
查詢2號同學愷愷的國文成績時à用「國文[2]」



圖1-3 利用陣列建立所有成績欄位

使用陣列來儲存全班同學的成績，只需要N個陣列就可以完成了！



想一想

請參考圖1-3並回答問題。

1. 查詢25號同學晴晴的資科成績時要怎麼表示？

2. 英語[ 4 ]是誰的英語科成績?資料值是多少呢？



根據陣列所儲存元素的類型，我們可以將陣列分為不同的種類。

例如：儲存的資料是數字，那我們可以使用「數值陣列」；

儲存的是文字或字元，則可以使用「字元陣列」。

智慧王

例：5、-10、0等。 例：3.14、0.06等。 例：True或False。例：你、我、他等。



陣列只能儲存相同型態的資料。這是因為陣列在記憶體中的儲存

方式是「連續的」，它可以將所有元素緊密排列在一起，這樣的

設計有助於提高程式的效率，就像每個儲物櫃裡裝的東西都是同

一種類（以書本為例），我們就知道每一個儲物櫃會占多大的空

間，這樣找起來就更快，每個儲物櫃的位置都能馬上算出來。

圖1-4 陣列需存放相同型態的資料



請與同學討論，在生活中還有哪些資料適合用陣列儲存呢？

實例討論


