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領域／科目 數學 設計者 施佳豪 

實施年級 五年級 總節數 共 六 節，240分鐘 

單元名稱 第二單元 倍數與因數 

設計依據 

學習

重點 

學習 

表現 

n-Ⅲ-3 認識因數、倍數、質數、最

大公因數、最小公倍數的意

義、計算與應用。 

核心 

素養 

數-E-A1 

 

 

 

 

 

 

 

數-E-B1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

數-E-C1 

 

 

 

具備喜歡數學、

對數學世界好

奇、有積極主動

的學習態度，並

能將數學語言運

用於日常生活

中。 

 

具備日常語言與

數字及算術符號

之間的轉換能

力，並能熟練操

作日常使用之度

量衡及時間，認

識日常經驗中的

幾何形體，並能

以符號表示公

式。 

 

具備從證據討論

事情，以及和他

人有條理溝通的

態度。 

學習 

內容 

N-5-3  公因數和公倍數：因數、倍

數、公因數、公倍數、 最大

公因數、最小公倍 數的意

義。 

議題

融入 

學習 

主題 

【家庭教育】家人關係與互動 

【多元文化】跨文化的能力 

實質 

內涵 

家 E5 主動與家人分享。 

多 E6 瞭解各文化間的多樣性與差異性。 

與其他領域／ 

科目的連結 
國語文、社會。 

教材來源 翰林版數學課本第九冊。 

教學設備／ 

資源 

1. 數學課本。 

2. 數學習作。 

3. 投影設備、電子書。 

4. Chromebook 
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5. 線上數位學習平台：Kahoot! 

學習目標 

1. 理解三個數之間的因倍數關係。  

2. 解決倍數與因數的應用問題。 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間（分） 評量方式 備註 

第五節 

（一）準備活動：暖身與舊知識複習 

• 教師說明：老師請學生打開平板，登入 

Kahoot! 遊戲，進入「倍數與因數暖身挑戰」。 

• 活動內容：遊戲題目包含判斷整除、辨識因數

與倍數等舊知識點。學生以搶答形式作答，

教師根據 Kahoot! 的即時回饋，快速了解學

生的先備知識掌握情況。 

（二）發展活動：探索與應用 

1. 理解三數之間的因倍數關係 

• 教師引導：教師以課本 p.25 例題 2 的算式

「150÷6=25」為例，引導學生思考三個數之

間的關係。 

• ** Kahoot! 即時測驗**：教師開啟 Kahoot! 

問答，問題設計為「150 是 6 的倍數嗎？」、

「6是 150的因數嗎？」。學生透過平板即時

回答，教師可根據答題結果，快速掌握學生

對新概念的理解程度。 

• 學生練習：教師請學生用算式表達 25 和 150 

的關係。 

2. 解決倍數的包含除問題 

• 情境引入：教師請學生閱讀課本 p.26 例題

3，引導學生理解「剛好可以分完」表示餘數

為 0，也就是可以整除。 

• ** Kahoot! 情境問答**：教師設計 Kahoot! 

問答，問題為「遊戲卡張數是 7的因數還是
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25 的倍數 
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倍數？」、「如何找出 30以內，7的倍數有

哪些？」。學生可先在紙上解題，再將答案

輸入平板。 

• 分組發表：教師根據 Kahoot! 的答題結果，

選取不同解題策略的學生上臺說明，全班共

同討論。 

3. 解決倍數的等分除問題 

• 情境引入：教師請學生閱讀課本 p.27 例題 4。 

• ** Kahoot! 應用題挑戰**：教師設計 Kahoot! 

多選題，讓學生將題意轉化為算式，並從選

項中選出正確答案。例如：「全部糖果顆數

是 9的因數？還是倍數？」。 

• 成果發表：教師選取學生的解題案例，請學生

上臺說明解題過程，全班共同討論。 

（三）綜合活動：總結與回饋 

1. Kahoot! 挑戰：我學會了 

• 活動內容：教師開啟 Kahoot!「我學會了」挑

戰。題目設計為本節課所學的應用題型，讓

學生再次練習並統整知識。 

• 即時回饋：教師根據遊戲結果，快速掌握學生

的學習成效，並針對錯誤率高的題目進行簡

單解說。 

2. 課後總結與作業 

• 學生心得：教師請學生發表本節課學習的重點

與心得。 

• 作業說明：教師說明作業內容為習作第 16 頁 

2 –第 17 頁 3。 

 

 

 

 

 

 

 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

實作評量 

 
 

 

 

 



4 
 

公開觀課活動照片 
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