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情境主題及目的

(1) 情境主題：以光照度感測，自動調整補光。

(2) 情境目的：

 藉由光照度感測器，偵測現場照明情況。

 若光照度不足，則開啟輔助光源，提升高度。

 依光照度的不同，自動產生足夠的照明補充。

 模擬自動化ＡＩ設計，達到節能及視力保健的功效。

(2) 情境資訊：

 光照度的單位為Lux(勒克斯)。

 一般閱讀書寫所需光照度為500Lux（又稱米燭光）。

 教室黑板所需光照度為750Lux 。



情境分析及程式流程圖

(3) 情境分析：

1.偵測現場之光照度，
以一般光照度500Lux
為基準。

2.當光照度不足時，以
燈條亮燈補充。

3.以100Lux為單位，每
少一單位，補一顆燈。

4.補燈數量依現場光照
度情形，自動調整。
(光照度＞500Lux時，
不用補光）

5.將偵測光照度及補燈
數顯示出來。

(4) 情境流程圖:



情境流程圖 VS 程式流程圖(學生填空用)

(4) 情境流程圖: (5) 程式流程圖



情境流程圖 VS 程式流程圖(教師用)
(4) 情境流程圖: (5) 程式流程圖



程式流程圖 VS 積木程式堆疊

(程式 1)
(5) 程式流程圖

(6) 積木程式堆疊



程式流程圖 VS 積木程式堆疊

(程式 2)
(5) 程式流程圖

(6) 積木程式堆疊

思考1:為何判斷條件設為
L>499而非
L>500?



程式流程圖 VS 積木程式堆疊

(程式 3)(5) 程式流程圖 (6) 積木程式堆疊

思考1:左列判斷積木要放
哪個位置?

思考2:可以先做L<400嗎?
程式流程要怎麼改?



程式流程圖 VS 積木程式堆疊

(程式 4)(5) 程式流程圖 (6) 積木程式堆疊

思考1:左列判斷積木要放
哪個位置?

思考2:另2個判斷積木,可
以依此類推.



程式流程圖 VS 積木程式堆疊

(程式 5)(5) 程式流程圖 (6) 積木程式堆疊

思考1:下列判斷積木要放
哪個位置?

思考2:  補光數 這個變數,
要在哪個位置設定?



程式流程圖 VS 積木程式堆疊

(程式 6)(5) 程式流程圖 (6) 積木程式堆疊



積木程式堆疊
(7) 積木程式完成



創意及自由發想

※基本程式完成後，你還可以結合哪些感測或顯示器，來
讓你的情境更佳完備嗎？（例如）

 ８ｘ８ＬＥＤ矩陣

 蜂鳴器

※在基本情境之外，你能不能再發揮自己的創意，增加節
能或視力保健的功效？

 結合物聯網整合資訊。

 設置監控系統，即時蒐集各測點狀況。


