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實 施 年 級 七年級 教 學 節 次 共 2 節，本次教學為第 1 節 
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學習表現 

學生透過 Scratch 畫出幾何圖形，能展現運算思維的核心能力：能夠將

圖形拆解為可程式化的步驟（分解）、找出不同圖形的規律（模式辨識）、

以變數抽象化不同參數（抽象化），並透過迴圈與條件設計程式流程（演

算法設計），完成圖形繪製與創意延伸。 

學習內容 

能將「圖形」拆解為基本元素（例如：邊、角度、重複次數）。 

學生能舉例說明不同圖形程式碼的相同處與差異。 

學生能改寫程式，透過改變變數值快速生成不同圖形。 

學生能用程式完整畫出圖形，並能解釋每一步驟的意義。 

核心素養 
科-J-A1 具備良好的科技態度，並能應用科技知能，以啟發自我潛能。 

科-J-A2 運用科技工具，理解與歸納問題，進而提出簡易的解決之道。 

教 材 來 源 Scratch 積木程式 

教 材 設 備 資 源 電腦教室-已安裝至主機內  

學習目標 

學生能運用 Scratch 程式設計畫出幾何圖形，理解圖形與數學規律，並展現運算思維（分

解、模式辨識、抽象化、演算法），進而培養創造力與解決問題的能力。 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時 間 備 註 

1. 能觀察並描述基本幾何圖形（正方形、三角形）的特徵（邊數、角

度）。 
１０  

2. 能將圖形拆解成步驟（例如：前進＋轉彎）。 １０  

3. 能在 Scratch 中正確使用移動、轉向指令。 

4. 學生能畫出一個正方形 ，還能用迴圈正確畫出三角形、正方形、六

邊形。 

１５  


