
 

 

文德國小國語領域第九冊(五上)第六課 故事「動」起來 

單元名稱 第六課 故事「動」起來_ 總節數 共五節，200分鐘 

本次授課節數 第一節 時間 40分鐘 

教學者 黃妤珊 年級 五年級 

設計依據 

學習 

重點 

學習

表現 

1-Ⅲ-3 判斷聆聽內容的合理性，並分

辨事實或意見。 

2-Ⅲ-5 把握說話內容的主題、重要細

節與結構邏輯。 

4-Ⅲ-1 認識常用國字至少 2,700 字，

使用 2,200字。 

5-Ⅲ-3 讀懂與學習階段相符的文本。 

6-Ⅲ-6 練習各種寫作技巧。 

領域 

核心 

素養 

國-E-A1 認識國語文的重要

性，培養國語文的興趣，

能運用國語文認識自我、

表現自我，奠定終身學習

的基礎。 

國-E-B3 運用多重感官感受

文藝之美，體驗生活中的

美感事物，並發展藝文創

作與欣賞的基本素養。 

國-E-C3 閱讀各類文本，培

養理解與關心本土及國際

事務的基本素養，以認同

自我文化，並能包容、尊

重與欣賞多元文化。 
學習

內容 

Ab-Ⅲ-1 2,700個常用字的字形、字音

和字義。 

Ab-Ⅲ-4 多音字及多義字。 

Ab-Ⅲ-5 4,500個常用語詞的認念。 

Ac-Ⅲ-4 各類文句表達的情感與意

義。 

Ad-Ⅲ-1 意義段與篇章結構。 

Bc-Ⅲ-2 描述、列舉、因果、問題解

決、比較等寫作手法。 

Bc-Ⅲ-3 數據、圖表、圖片、工具列

等輔助說明。 

核心素養 

呼應說明 
動畫是生活中的一門藝術，值得我們欣賞它。 

議題 

融入 

實質

內涵 

【閱讀素養教育】 

閱E5 發展檢索資訊、獲得資訊、整合資訊的數位閱讀能力。 

【品德教育】 

品EJU7 欣賞感恩。 

所融

入之

學習

重點 

本文是一篇非連續性質的說明文，以文字和圖表呈現的方式，介紹動畫的發展

與知名作品。教師在指導學生閱讀時，可以讓學生從圖文等組合材料中找出重

要的訊息並整合訊息。 

與其他領域/ 

科目的連結 
本課可與﹝康軒版﹞進行教學整合。 

摘要 
動畫是一種融合繪畫、音樂和文學的影音藝術。它的發展從黑白到彩色，從短

片到長片，從 2D到 3D。在內容上，動畫從簡單的畫面呈現，到改編童話故事，



 

 

接著融入人文關懷，近年來更在內容與技術上持續創新。隨著科技發展，動畫

製作技術不斷更新，但故事與角色依然觸動人心，為觀眾帶來新的享受，並豐

富人們的生活與心靈。 

 

學習目標 

1.聆聽、分享交流的重點，並判斷是否正確。 

2.根據課文提問與圖表的推論，分享討論的答案。 

 

教材來源 康軒版國語第九冊課本 

教學設備/ 

資源 
國語第九冊電子教科書/Slido/youtube動畫片段 

教學活動內容及實施方式 時間 教學評量/備註 

【第一節】 

活動1動畫片段引起興趣 

一、 詢問學生從小到大看過那些動畫?(讓學生發表再 

  slido上) 

二、 動畫帶給你的感受是什麼? (讓學生發表再 

  slido上) 

三、 教師再播放〈白雪公主〉與〈冰雪奇緣〉片段，

提問：「這兩段動畫有什麼不同？」引導觀察色

彩、角色與主題。 

 

活動2理解內容：掌握動畫發展歷程 

一、自學：教師撥放〈汽船威力號〉、〈小錫兵〉、

〈玩具總動員〉、〈神隱少女〉，讓學生觀看後，完成

「動畫變化重點表」。 

 

活動3判斷與思辨：分辨事實與意見 

一、教師出示句子：「科技讓動畫更感人。」 

提問：「你覺得這句話是事實還是意見？為什麼？」 

二、透過播放兩段動畫短片（如下資源） 

①〈白雪公主〉(1937) 拯救片段 

②〈冰雪奇緣〉Let it go 場景 

教師問：「哪一段更讓你感動？為什麼？」 

三、小組討論：「科技讓動畫更感人」是事實還是意 

見？請學生列出支持與反對理由。」(可運用AI輔

助) 

四、挑選2-3組進行口頭報告及分享。 

 

活動4表達與整理：「從古至今──三大動畫公司的創

意魔法」 

一、 教師播放「三大動畫公司代表片段」 

① Disney《獅子王》 
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形成性：能指出差異並說

明。 

 

 

 

 

 

 

摘要正確率 80% 

 

 

 

 

 

 

 

形成性：能舉出理由並判定

正確。 

 

 

 

 

 

 

 

形成性：報告結構清晰。 

 



 

 

② Ghibli《神隱少女》 

③ Pixar《腦筋急轉彎》 

二、 教師詢問這三家公司有什麼不一樣？ 

三、 製作任務：「請各組用 Canva 製作一張『動畫

演進圖卡』，包含三家公司特色與圖片。 

四、 口頭報告展示：「教師抽組別派代表報告三大動

畫公司的特色。」 

 

活動5回顧與反思：「科技與故事，誰更打動人心？」 

一、 教師詢問：「今天我們一起看了動畫的發展，你

覺得科技讓故事變得更精彩嗎？」若科技再進

步，動畫故事會被AI取代嗎？(鼓勵學生舉例、對

比想法。) 

二、 教師詢問你認為「故事」或「科技」哪一個更打

動人心？為什麼？ 

三、 總結:教師引導：「動畫除了娛樂，還帶給我們什

麼好處？」請學生寫一句心得貼共筆牆。 

四、 分享與總結：教師找3位學生分享反思句，並做課

堂小結。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

網站資源 

1.關於迪士尼（英文） 

https://d23.com/disney-history/ 

2.吉卜力工作室（日文） 

https://www.ghibli.jp/ 

3.吉卜力工作室提供可下載的圖片 

https://www.ghibli.jp/info/013344/ 

4.細數8部激勵人心的皮克斯動畫 

https://meet.eslite.com/tw/tc/article/202203280002 

5.《螢火蟲之墓》將首度在台上映！影史最感動的動畫大銀幕獻映 

https://www.gvm.com.tw/article/91491 
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