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項次 內容紀錄 

授課人員 

自我省思 

 

一、遊戲音樂雖然是平常學生常常接觸的東西，但是要系統性地去說明概念，讓喜

歡玩遊戲的學生專心，讓不曾玩遊戲的學生有參與度對課程來說為一個挑戰。 

 

二、考量學生對於生活中音樂感知度較低，嘗試先以生活中的音樂與聲音讓學 

    生嘗試去學習感受不同聲音的功能與帶來的感受，再延伸至遊戲的音樂 

    中。 

 

三、搭配不同時期/年代因為科技的進步帶來的遊戲音樂轉變與演化，讓學生 

看見科技力量下，音樂成為作曲家工具的的差異性，並能嘗試去感受到不同遊

戲在不同畫面，為了讓玩家更能有沉浸式感受而細心搭配的音樂差異。 

。 

 

四、課程中因為需要討論大量遊戲音樂，容易因畫面讓學生模糊焦點，但是做 

為介紹遊戲音樂的變化，也需要帶入不同音樂的理論與科技的理解。對我來說

的確是一個挑戰。 

 

五、對於不玩或是對於遊戲不夠熟稔的狀態很難去將課程進一步介紹給不同的 

學生或是給予它們更多不同的體驗。 

 

 

觀課人員 

建議 

1. 教師從學生們的經驗帶入課程主軸是很棒的出發，除課程內知識以外

也充分準備與生活情境連結的延伸教材，讓學生能自然發現原來音樂

不只無所不在更是生活中的展現。 

2. 此堂的學習目標以遊戲的方式帶入更能讓學生產生共鳴及感受，連我



 

 

  

觀課照片 觀課照片 

  

課後會議討論照片 課後會議討論照片 

 

平時不常在玩遊戲的，也會讓我去思考下次有機會接觸的時候，會想

到這堂課的收穫經驗。 

3. 學生能專心投入在課程中而教師也能在課堂中及時給予回應與回饋互

動，這就是最好的教學現場狀況。 

4. 總結這是堂很棒的安排與有趣的 AI科技音樂課程活動! 


